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Salam Groupes 3 et 4;
Prenez ces instructions en considérations :
1-  Chaque étudiant doit écrire son nom et son groupe avec sa propre écriture.

2-  Les travaux similaires ne sont pas acceptés, Sauf dans le cas de travail de groupe (Max 3
étudiants).

3- Dans le cas de travail de groupe les trois étudiants doivent envoyer leur travail chacun de
son compte (si possible) et chaque étudient doit mentionner le nom et le groupe de I’autre.

4-  Le travalil est envoyé sous les formats : photo ou pdf ou word.

5-  Lire attentivement le support de TP avant la rédaction des réponses, sans l'utilisation de
copier/coller et la méme chose pour Google. (L’utilisation de votre propre fagon est importante
dans I'évaluation).

6- Chaque étudiant doit assumer la responsabilité de son travail envoyé, car il est
considéré comme une évaluation (Micro Interrogation).

7- Cette interrogation est composée de deux partie une pour des questions QCM et la
deuxiéme sur I'application des notions de programmation vu dans les séances de TP.
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Partie Théorique
Partie | : Choisir la bonne réponse :
N° Questions Réponses
01 | L’électricité est la base de systéme binaire Vrais Faux
pour un systéme informatique
02 | Un processeur fonctionne sur cing étapes Vrais Faux
03 | Une variable doit avoir : un nom, un type et Vrais Faux
une valeur
04 | MatLab/ Octave doit déclarer les variables Vrais Faux
avant les utilisé
05 | >> SQRT(25) Vrais Faux
ans=5
06 | Le point-virgule et la virgule font le méme Vrais Faux
travail dans MatLab/ Octave
07 | >>2B =15 Vrais Faux
2B =
15
08 | Quelle fonction affiche les informations Who whos Whos who
détaillées des variables du workspace ?
09 | C’est quoi I’affichage de cette instruction Hello Error ‘Hello’
>>g = ‘Hello’ ;
10 | C’est quoi I’affichage de cette instruction Error X= X=
>> X=[A: G] ABCDEFG abcdefg
11 | C’est quoi ’affichage de cette instruction Un Error Une
>>M=[1,2,3;4,5, 6]; nombre matrice
>> det(M)
12 | C’est quoi I’affichage de cette instruction Ecrire un nombre: 5 Ecrire un nombre: 5
>>X = input (‘'Ecrire un nombre: ") >>ans=5 >>X=5
(le nombre = 5)
13 | La fonction disp est utilisée pour afficher les Vrais Faux
résultats
14 | C’est quoi I’affichage de cette instruction Msg= Error Msg=
>> Msg = input ('Ecrire un message: ") Hello ‘Hello’
Ecrire un message: Hello
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Partie | : Choisir la bonne réponse :
N° Questions Réponses
01 | L’électricité est la base de systéme binaire Vrais ' Faux
pour un systéme informatique
02 | Un processeur fonctionne sur cing étapes Vrais Faux
03 | Une variable doit avoir : un hom, un type et Vrais | Faux
une valeur
04 | MatLab/ Octave doit déclarer les variables Vrais Faux
avant les utilisé
05 | >>SQRT(25) Vrais Faux '«
ans=5
06 | Le point-virgule et la virgule font le méme Vrais Faux
travail dans MatLab/ Octave
07 | >>2B=15 Vrais Faux '«
2B =
15
08 | Quelle fonction affiche les informations Who whos . Whos who
détaillées des variables du workspace ?
09 | C’est quoi ’affichage de cette instruction Hello Error ‘Hello’ v
>>g = ‘Hello’ ;
10 | C’est quoi I’affichage de cette instruction Error V. X= X=
>> X=[A: G] ABCDEFG abcdefg
11 | C’est quoi ’affichage de cette instruction Un Error Une
>>M=[1,2,3;4,5, 6]; nombre matrice
>> det(M)
12 | C’est quoi I’affichage de cette instruction Ecrire un nombre: 5 Ecrire un nombre: 5
>>X = input ('Ecrire un nombre: ") >>ans=5 SSX=5
(le nombre = 5)
13 | La fonction disp est utilisée pour I’afficher des Vrais Faux
sorties
14 | C’est quoi ’affichage de cette instruction Msg= Error | Msg=
>> Msg = input ('Ecrire un message: ') Hello ‘Hello’
Ecrire un message: Hello
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Partie Pratique

Partie Il : Utilise Octave/ MatLab pour résoudre les problemes suivants :

1- Lien de téléchargement gratuit d’Octave pour les machines,
https://bit.ly/3qp090t

2- Lien pour exécution en ligne MatLab/Octave, https://bit.ly/30SnInD

3- MATLAB Mobile sur Play Store pour les Smart Phones

1- Manipulation de Pinterface des commandes
ExO01 : Calculer le surface d’un cercle : R? * &/ R=5

Ex02 : Calculer le surface d’un cercle : R? *x/ R= 8. Avec :

- Commentaires pour expliquer chaque ligne ; (Nom Code, les autres lignes)
- Sans ’affichage de R=8 ;
- Ecrire variable « Surface » pour afficher le résultat final.

2- Vecteurs et Matrices

ExO01 : Afficher le vecteur ligne VL des nombres 25 jusqu’a 35, et calculer ¢a longueur.
Affiche le vecteur colonne VC du méme ensemble.

Ex02 : Affiche le vecteur qui contient les lettres de N jusqu’a Z, dans la variable Lettre.

Ex03 : Créer une matrice carrée de nombre M 4X4.

M=
1 2 3 4
5 6 -7 8
9 0 1 -2
3 4 15

-Calculer le déterminant D et la taille en Ligne et Colonne,
- Sortir le 3em élément de la 4eme ligne.
-Afficher la 2eme ligne dans L2 et la 1ere colonne dans C1.

3- Entrées / Sorties

14 1 0
Ex01 : soit la matrice M —89 58 25
10 2 99

-Créer la Matrice M, en utilisant I’instruction input
- Afficher le déterminant de M en utilisant disp
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Partie Il : Utilise Octave pour résoudre les problémes suivants : Solutions

1- Manipulation de ’interface des commandes

Ex01 Ex02
;>:R5: > >> % Calcule de surface Cercle
>> surface= R~ 2 * pi >> R = 8; % le rayon du cercle

surface = 78.540 >> Surface= R " 2 * pi %l'equation de calcule

Surface = 201.06

2- Vecteurs et Matrices

Ex01 >> VL= [25:35]
VL =

25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35

>> length(VL)

ans =11

>>VC = [25;26;27,28;29;30;31;32;33;34,;35]
VC =

25

26

27

28

29

30

31

32

33

34

35

Ex02 >> Lettre = ['N"'Z1]

Lettre = NOPQRSTUVWXYZ
Ex03 >>M=[123-4;56-78;901-2;34156]
M =

w© gk
rOON
e Nw
o N oA

>> det(M)
ans = -7424.0
>> [L,C]=size (M)
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L=4

C=4
>>M(4,3)

ans =15

>> L2 =M(2,)
L2 =

56-78
>>C1=M(:,1)
Cl=

w o Ul

3- Entrées / Sorties

Ex01 >> M = input(' La Matrice M:")

La Matrice M:[14 1 0;-89 58 25; 10 2 99]

M =

14 1 0

-89 58 25

10 2 99

>> disp('Le determinant de M: "), disp (det(M))
Le determinant de M:

88749
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